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 :  المقدمة الفنية .1
إلى تعزيز مهارات الطلاب في تصميم وتطوير صفحات الويب بطريقة    المواقعتهدف مسابقة تطوير 

عمليةة وتاةافسةةةةةيةةك بمةا يمتحاهم ملأ تحويةل امفتةار إلى مواقع تفةاعليةة نات تصةةةةةميم متقلأ وت ربةة  

 .مستخدم متميزة

ا للعمر والخبرةك حيةق يتم اختبةار قةدرات  تقوم المسةةةةةةابقةة على مبةد  التةدرد في التحةديةات وفقةخ

لبااء صةةةةفحات ومواقع   JavaScript و ,HTML, CSS المشةةةةارتيلأ في اسةةةةتخدام تقايات

 :حقيقيةك مع الترتيز على

 .الوصفية HTML تاظيم التود بالاعتماد على عااصر •

 .تصميم وا هات مت اوبة تعمل بتفاءة على مختلف ام هزة •

 .الإبداع والابتتار في تقديم الفترة •

 .الدقة والالتزام بالمعايير الفاية •

 :تكوين الفريق  .2

 .متسابقيلأك تحت إشراف مدرب 4إلى  2: ملأ عدد  عضاء الفريق  •

 :  الفئة العمرية •

 (Junior) : فئة الااشئيلأ .1

 .ساة 12إلى  10 : ملأامعمار ❖

 . Grid و   Flexboxفقطك مع تطبيق خصائص مثل   HTML + CSSباستخدام يسُمح  ❖

 (Senior) :فئة التبار .2

 .ساة 17إلى   13 : ملأ امعمار ❖

 و  Animationsمثل مع تطبيق خصائص  HTML + CSSاستخدام ب يسُمح  ❖

Transitions.   وmedia Query 

 ( :  Adult-)المتقدميلأ   فئة البالغيلأ  .3

 .ساة فما فوق: 18 امعمار ❖

 خار ية.بدولأ متتبات   HTML + CSS + JavaScriptاستخدام يسُمح ب  ❖
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 :مجالات وتحديات المسابقة .3

 . رسمة و  ملأ موقعسيتشلأ : تصميم فئة الااشئيلأ •

 المتقدمة.  CSSمع تطبيق خصائص   رسمة و  ملأ موقع سيتشلأ تصميم : فئة التبار •

)مثل:    HTML + CSS + JavaScript: تطوير تطبيق ويب صغير ي مع بيلأ  فئة البالغيلأ •

 (. To-Do Listآلة حاسبةك 

 :القواعد العامة .4

 على تل مشارك إحضار  هاز اللابتوب الخاص به. •

 ي ب تسليم التود/المهمة قبل ااتهاء الوقت المحدد )العد التاازلي(.  •

ا خلال وقت المسابقة. •  يماع استخدام الإاترات تمامخ

 بعد تل  ولةك يقوم الفريق بعرض عمله  مام ل اة التحتيم.  •

 ل اة التحتيم تقوم بمرا عة التود المقدم يدويخا وتقييمه وفق معايير محددة.  •

 دقيقة لشرح التحدي والإ ابة على  سئلة الفرق.  15قبل بداية تل  ولةك سيتم تخصيص  •

ا.  •   ي تواصل مع  شخاص ملأ خارد الفريق  ثااء وقت المسابقة مماوع تمامخ

ك وتتراره  •  ي تدخل  و مساعدة ملأ المدربيلأ/المشرفيلأ  ثااء وقت ال ولات يؤدي إلى إانار  ولاخ

  قد يؤدي لاستبعاد الفريق ملأ المسابقة.

 ي المواقع : القواعد الخاصة بمبرمج  .5

 .ساة 18+إلى   10: ملأ الفئة العمرية المسموح لها بالمشارتة  •

      :VS Code, Sublime Textمثل (IDE) يسمح باستخدام  ي محرر  تواد •

 15ك وتل  ولة عبارة علأ تحدٍ مختلف يشرحه المشرف خلال الة   ولات  3المسابقة تتتولأ ملأ  •

 .دقيقة المخصصة قبل البداية

 .واحدة فقط ساعة :مدة تل  ولة •

 :التحديات مقسمة حسب الفئة العمرية •

 .  CSSو HTML رسمة باستخدام و يعرض مات ات إاشاء سيتشلأ  :فئة الااشئيلأ •

 .  Animationsمع إضافة   و تافين رسمةيعرض مات ات إاشاء سيتشلأ  :فئة التبار •

 .(مثل آلة حاسبةإاشاء تطبيق ويب صغير ) :فئة البالغيلأ  •

 .ماعخا للغشغير مسموح ستخدام الإاترات خلال ال ولة إ •
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 :المتطلبات الفنية .6

 :  مستوى الااشئيلأ •

 )العااويلأك الفقراتك الصورك الروابطك القوائم(.  HTMLامساسية في  وسومالإتقالأ  ❖

 امساسية ) لوالأك خلفياتك حدودك محاناة الاصوص(.  CSSفهم خصائص  ❖

 )الهامشك الحشوك الحدود(.  Box Modelهم الة ف ❖

 . pseudo elementsو  transform  خاصيةفهم  ❖

 <. header>, <section>, <footerمثل > Semantic HTMLاستخدام  ❖

 (. relative, absoluteمعرفة مبادئ التمرتز )  ❖

 لتوزيع العااصر.  Flexboxالقدرة على استخدام  ❖

 .CSSإاشاء  شتال ورسومات بسيطة )دائرةك مربعك مثلق( باستخدام  ❖

 : مستوى التبار •

 . الااشئيلأ تل ما سبق ملأ مستويات ❖

 . (Media Queries ساسيات التصميم المت اوب )  ❖

 . Positioning (relative, absolute, fixed, sticky)التعامل مع  ❖

 لإاشاء تخطيطات ماظمة.   Gridو  Flexboxاستخدام  ❖

 لتحسيلأ ت ربة المستخدم.  Animations & Transitionsإضافة  ❖

 الالتزام بمعايير التصميم ال يد ملأ حيق التوزيع والمحاناة. ❖

 .Formsمع ال  التعامل   ❖

 :  مستوى البالغيلأ •

 .و التبار الااشئيلأ تل ما سبق ملأ مستويات ❖

 . CSS Variablesالاستفادة ملأ  ❖

   .HTML + CSS إاشاء رسومات مرتبة باستخدام ❖

 : JavaScriptإضافة تفاعلات باستخدام  ❖

 ( التحتم في عااصر الصفحةDOM .) 

 ( التعامل مع امحداقEvents .) 

 ( التحقق ملأ صحة الاماندForm Validation .) 

  إاشاءResponsive Navbar . 

  استخدامLocal Storage  .لتخزيلأ البيااات 
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 (Examples) :         أمثلة استرشادية .7

 (Snowman)   رسم ر ل الثلج: مستوى الااشئيلأ •

 :الهدف •

 .فقطك مع الالتزام باملوالأ المحددة CSSو HTML تافين رسمة لر ل ثلج باستخدام

 :المتطلبات •

   .SVG  وبدولأ صور   CSSو HTML استخدام ❖

 .تصميم الر س وال سم باستخدام دوائر بيضاء ❖

 .إضافة العيايلأك امافك امزرارك اليديلأ ) غصالأ(ك القبعةك والوشاح ❖

 :الاعتماد على خصائص مثل ❖

 border-radius لإاشاء الدوائر. 

 Position  وtransform  لترتيب العااصر. 

 before وafter  لإضافة تفاصيل إضافية مثل حافة القبعة  و نيل الوشاح. 

 .تتابة تود ماظم وواضح  ❖

 :املوالأ المطلوبة •

 :9ed2ec# خلفية الصفحة ❖

 :ffffff# الو ه وال سم ❖

 :000000# العياالأ ❖

 :f7880f# اماف ❖

   :84382a#اليدالأ ❖

 :000000# القبعة ❖

 e53935# الوشاح:  حمر ❖
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 (Login Form) اموند تس يل دخول: مستوى التبار •

 :الوصف ❖

فقط.  CSS و HTML المطلوب ملأ المشارك تصميم اموند تس يل دخول بسيط باستخدام

 :الاموند يحتوي على 

 .(Email + Password) حقول إدخال •

 .زر تس يل دخول •

 ."Register"و "Forget Password" روابط مساعدة مثل •

 :إعداد التصميم ❖

 :الخلفية .1

 .4e8dd1 → #487fd2#خلفية متدر ة ملأ  ❖

 : (Container) الحاوية .2

 .صادوق في ماتصف الشاشة ❖

  .لولأ خلفية شبه شفاف مائل للأزرق ❖

 (Border Radius) .حواف دائرية ❖

 . (Box Shadow) ظل خفيف ❖

 .عموديخا Flexbox تاظيم داخلي باستخدام ❖

 :الاصوص .3

 .اللولأ:  بيض ❖

 . Bold بخط تبير وبة (Login) :العاوالأ ❖

 .الاصوص الثااوية بخط  صغر ❖

 :حقول الإدخال .4

 .مع خط سفلي بدل الإطار (Email + Password) حقليلأ ❖

 .(المرور لتلمة       للبريدك ✉ يقواات صغيرة داخل الحقول ) ❖

❖ Placeholder باللولأ الرمادي الفاتح. 

 :امزرار .5

 .باللولأ امبيض والاص بامسود (Login) زر رئيسي ❖

 (50px) .حواف دائرية تاملة ❖

 . (Hover) تأثير عاد التمرير ❖

 :الروابط .6

❖ "Remember me" Checkbox على اليسار. 

❖ "Forget password?" على اليميلأ. 

 . :"Don’t have an account? Register"  سفل الاموند ❖
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 (Calculator) آلة حاسبة:  مستوى البالغيلأ •

 :الوصف ❖
 . HTML + CSS + JavaScript  بااء آلة حاسبة بسيطة باستخدام

   :(Design Rules) تصميم الوا هة ❖
 :الخلفية .1

 .:4e8dd1# لولأ خلفية ❖
 .  Flexbox  تمرتز الآلة الحاسبة باستخدام ❖

 (Container) :الحاوية .2
       .اللولأ:  بيض ❖
 .  350pxالعرض:  ❖
 .(10px) حواف دائرية ❖
 .ظل خفيف ❖

 (Display) : شاشة العرض  .3
 .خلفية رمادية فاتحة ❖
 .اص باللولأ امسود ❖
 .24pxح م خط  ❖
 .محاناة الاص لليميلأ ❖
  60px .  ارتفاع ❖

 (Buttons) :امزرار .4
 صفوف(. 5 عمدة ×  4) Grid توزيع باستخدام ❖
 : اواع امزرار ❖

 .( بخلفية رمادية فاتحة9–0 رقام ) ▪
 . 487fd2#× ÷( بلولأ  زرق  -عمليات )+   ▪
 . 2ecc71#زر )=( بلولأ  خضر  ▪
 . e74c3c#بلولأ  حمر  (C) زر ▪

 .تأثير عاد المرور والضغط ❖

 : (JavaScript Functions) الوظائف •
 .إدخال امرقام وعرضها على الشاشة •
 . (÷ × - +) تافين العمليات الحسابية  •
 .زر )=( لإظهار الاتي ة •
 .لمسح تل البيااات (C) زر •

 : (Expected Result) المتوقع الشتل •
 .آلة حاسبة في الاصك بلولأ  بيض مع ظل وحواف دائرية •
 .شاشة عرض رمادية فاتحة •
 . زرار مرقمة وماظمةك  لوااها ثابتة حسب الاوع ) رقام / عمليات / مسح / مساواة( •
 .تمسح( – تعرض اتي ة  –تعمل عمليات  –الآلة الحاسبة شغالة )تدخل  رقام  •

Good Luck . 


